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@ Introduktion og indholdsfortegnelse

g “Transportabel angrebsbro”
Oplaeg til de mindre klasser omkring
“beskyttelse af kroppen”
i middelalderen og i dyreverden
"Baenkebideren og ridderen”

@ “Krigsmaskiner og dremmen om at flyve.”
Opslag omkring kunstner - og
opfindervaerkstedet i hallen
“Udfordring til klasserne”

e “Leftemaskiner” og “Vand”
Maerk pa din egen krop, om principperne
for kraftoverfersel og middelalderens
effektive enkle mekaniske hjaelpemidler

e “Evolutionaere vildskud” Oplaeg omkring
transport og bilen, som var pa
tegnebreettet allerede i 1400-tallet
Idé box
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INDGANG MED MOBIL ANGREBSBRO

Ved at ga igennem denne smalle overdekkede bro, ankommer man til Teknologiparken, og forlader
derved middelalderkebstaden Sundkebing.

Jde el wderviswiyﬁsforwir for de muindste klasser

“Beenkelideren % Ridderen”

Hvad har en baenkebider og en ridder
til felles?

Lad bernene finde baenkebidere og
studere dem med forsterrelsesglas. Pa
den made ser de, hvordan de sma
krebsdyr er beskyttet af harde
“panser”-plader, som alligevel giver
store bevaegelsesmuligheder, fordi
pladerne er fleksible. Ngjagtig ligesom
en ridders rustning - specielt fingrene
pa en jernhandske!

Snak om andre dyr, som ma beskytte
deres blgde kroppe. Snegle, krabber
0osV.

Hvad med menneskets krop? Hvornar
er det vigtigt at vi beskytter vores
sarbare krop? (Fx i trafikken;
cykelhjelm osv).

Lad bernene finde situationer i vores
hverdag, hvor folk i deres arbejde ma
beskytte kroppen, fx brandmaend,
slagtere med skarpe knive,
sportsudgvere osv.

| Teknologiparken kan barnene starte
turen med at ga igennem den
overdaekkede angrebsbro, og opleve
hvor merkt og trangt det ma have
vaeret for soldaterne, nar de skulle
skubbe broen frem. Men det var ogsa
rart at veere beskyttet fra fjendens pile

eller kasteskyts!

Laengere inde i parken kan barnene se
vores genskabelse af “forsvars-
boblerne”, som er en slags store
“fingerbel” - men til hele kroppen. Her
kunne soldaterne bevaege sig frem
mod fx en borgmur, uden at risikere at
blive ramt af pile eller sten.... men
farligt var det nok alligevel!

Barnene kan evt. slutte forlabet af med
at tegne en ridderrustning, og snakke
om hvordan den virker. Det var jo ikke

kun i krig, at ridderne brugte rustning.
Seerligt designede og pyntede
rustninger blev brugt til datidens helt
store sportsgren - turnering (eller
dystlgb, som vi kalder det pa
Middelaldercentret) for at beskytte de
keempende riddere mod at blive sarede
af de kraftige lanser. Der er mange
kraefter pa spil nar to riddere pa deres
stridshingste terner sammen!
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KRIGSMASKINER
oG

DROMMEN OM AT FLYVE

Vi har her arbejdet med nogle af de
opfindelser som blev brugt i krigsgjemed, til
at @ge chancen for erobre en borg eller
befaestet by. | samme omrade ses et par
eksempler pa udmaerkede bud pa flyvende
maskiner, som faktisk arhundreder senere har
faet “luft under vingerne”.
| forhallen vil man kunne opleve en

kunstner/opfinders vaerksted.

HER FINDER DU
e Svaeveflyver

e Faldskaerm

* “Forsvars-bobler”
e Saksetarn

e Transportabelt angrebstarn
¢ Selvbaerende bro

Ct kunstner- 4 onLwa(ervaarkséeaL Lhallen

| opfindervaerkstedet er der meget at udforske og snakke veeret lang vej, men ikke lzengere end at flyvemaskinen
om. (eller naermere svaeveflyveren) skam var pa tegnebreettet
Her kan man felge “"Dremmen om at flyve” - der jo netop hos bl.a. Leonardo da Vinci, der tegnede indtil flere
starter med dremmen! Maske er den opstaet ved at vores forskellige slags. Han star ogsa for en skitse af en

“helikopter” og en faldskaerm. | parken er der ophaengt en
stor model af faldskaermen.

P3 vaerkstedet kan man fglge opfinderens naturstudie af en
fuglevinge (bionik) og se hvordan han har lavet skitser og
diverse modeller inspireret af netop en fugle- eller
flagermusevinge... En rekonstruktion i fuld sterrelse af
Leonardos flyver haenger i loftet over vaerkstedet.

Ud over dremmen om at flyve er her ogsa referencer til
dremmen om at kunne dykke, ligesom man ogsa kan fa gje
pa et par beger. Middelalderen var en spaendende tid, hvor
kimen til vore dages samfund blev lagt. Bager blev stadig
handlavet med hvert eneste ord skrevet i hdanden med fjer
og blak, indtil Gutenberg opfandt bogtrykkerkunsten i
midten af 1400-tallet. Trykkekunsten betad heldigvis, at en
del af opfindernes bager blev trykt, og dermed lavet i sa
mange eksemplarer af nogle af dem har overlevet til idag.

forfaedre har kikket pa naturens egne dygtige flyvere, Gennem dem kan vi forsta lidt af, hvad der foregik i hovedet
fuglene. Fra den tanke og til vore dages transportfly har der pa vores forfaedre.




Lad din klasse ‘rejse i tiden”

S b nar | skal besgge Middelaldercentret og Teknologiparken 0g gere s
i om
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re udgave p3 skolen. Ly

viste model i parken e
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Konkurrence:

IDE BOKS Elvilket hold kan hurti

Tag en god
snak med
eleverne om
hvordan en idé
udvikles, og
dermed bliver til
en brugbar
genstand. Er
processen i
virkeligheden sa
anderledes idag, i forhold til dengang?

Bernene kan tage en ting fra deres hverdag og | kan
snakke om hvor den kommer fra, hvornar den blev
opfundet osv. Det kan vaere en meget bevidstgerende
proces, ndr barnene indser at alt det vi bruger i hverdagen
ikke “bare er der” men er noget nogen har faet idé til,
tegnet, lavet modeller af og produceret. Nogle ting er
stort set ikke andret gennem historien (fx en hammer, en
spand eller en stol) men har maske blot faet et
gummihandtag eller blevet lavet i et nyt materiale, mens
form og funktion er den samme. Andre ting har andret sig
kraftigt, efterhanden som teknologien udvikledes, som fx
telefoner, biler og computere. Der er et stort marked for

,f\},andli om liv eller dgd.
an skal forestille sj
o Ille sig at de enk

sikkert nejagtig hvor hans de s

ette er ganske relevant, da neto
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kulle bruges.

rkun den baerende

gst samle Leonardos transportable bro?

d
P det at kunne samle en bro effektivt og hurtigt i krigstid kunne

eller to mand, 0g nar haeren s§

de snildt og hurtigt samle broen, Hver mand vidste

disse ting - mange forskellige forbrugere, og derfor en stor
gkonomi. Her bliver der brugt mange penge pa ny
teknologi, udvikling, branding og design.

Tag evt. en snak med de starre klasser om hvornar denne
udvikling begyndte, og hvad der gjorde den store forskel
fra datidens specialiserede handvaerk til vor tids
massefremstilling og industrialismens fedsel.

For de mindste: En rotte har gemt sig pa veerkstedet! Lav
et lille oplaeg til et forlab om “skadedyr” i vores boliger og
hvorfor dyrene gerne kommer ind i vores huse og stalde.
Hvad mon folk i middelalderen gjorde for at beskytte
maden mod rotter og mus? Hvorfor er rotten sa dygtig til
at klare sig, at den er udbredt i hele verden?




LOFTEMASKINER

| dette omrade kan bernene rigtig laegge
kraefterne i og opleve med egen muskelkraft
hvor effektive og smarte vores forfaedres
opfindelser er!

VANDL@FTEMASKINER OG
REDNINGSUDSTYR

Her har vi skabt et omrade, hvor man kan
afpreve og opleve flere forskellige former for
vandleftemaskiner.

IDEBOKS TIL UNDERVISNINGSFORL@B

Indskolingen og frem. Snak med barnene om vand. Vi har
alle rindende vand i hjemmet - hvordan virker det? Og hvor
kommer det fra? Hvordan kommer det frem til hjemmene?
Forskellen pa regnvand og grundvand! Hvad gjorde vores
forfaedre? Hvordan virker middelalderens
vandlgftemaskiner?

Mange har nok oplevet at se bedsteforzeldre eller
oldeforaeldres gamle vandpumpe og brend, hvis de boede
pa en gard. Sa leengere siden er det jo ikke, at meget var
anderledes!

¢ Kran

* Muligheder for at lafte sten med
vagtstangspricippet

* Muligheder for at lafte sten med taljepricippet

HER FINDER DU

* Arkimedes skrue

e Stort vandlefte hjul

e Vandpumpe

* Redningsudstyr, bla. sammenklappelig rednings-
“flade”med svinebleerer.

UDFORDRINGTIL DE STORRE ELEVER

| besager teknologiparken og saetter jer fx ind i alle
vandlgftemaskinerne, og afprever dem.

I laver fx sma film af hver maskine i aktion.

Hjemme far eleverne til opgave at finde eksempler pa
hvordan teknologien har udviklet sig siden.

Hvor bruger vi disse teknologier idag?

Hvor bruger vi vandlefteapparater pa ngjagtigt samme
made?

Hvor har vi viderudviklet middelalderens ideer?




EVOLUTIONARE VILDSKUD

Her har vi genskabt 4 maskiner som vi kun
kender fra opfinderes tegnede skitser - og
forsegt at skabe dem fysisk. Maske for ferste
gang i historien!

HER FINDER DU

e Hdnddrevet keretgj - “bilen”

e Vinddrevet hejsemaskine - “elevatoren”
e Vinddreven keremaskine

* Evighedsmaskinen

Man kan skabe et rigtig speendende
forleb ved at introducere barnene for
den farste bil, vi kender til. Vihar

det ikke er noget szerligt “fornuftigt”
apparat. Den fungerer - mekanisk set
er den fornuftig nok - men den kan kun
kere ligeud, og der skal mange
armkraefter til en smule forlaens kersel!
Den er altsa ikke medtaget pga af sin
brugbarhed som mange af de andre
opfindelser, men fordi det er
interessant at se, at det farste
hestelese keretej allerede var pa
tegnebreettet for ca. 600 ar siden!
Keretajer er et stort og mangfoldigt
emne, hvor man bl.a. kan komme ind
pd menneskets historiske og kulturelle
behov for transport, braendstof og

energi, udvikling, opfindelser og design

- og dermed samfundsekonomi og
handel, hvor netop bilen er et godt

eksempel pa en genstand, som alle
kender til, og de fleste ejer... og er
mere eller mindre afhaengige af!

Man kan komme ind pa betydningen
for skonomien i den enkelte familie, i
kulturen og samfundet, samt den store
gkonomi, der pa verdensplan netop
ligger i dette.

genskabt dette keretgj, pa trods af at

IDEBOKS

Inspiration til undervisningsforleb fra indskolingen til de
starste klasser, med felgende spargsmal som
udgangspunkt:

Hvordan virker en bil? (Braendstof,energi, fremdrift,
forurening osv.) Hvordan var hverdagen for en familie F@R
bilen? (god snak med de mindste...)

Hvordan kom man pa familiebesag, i skole og ud at rejse |
forskellige tider? Fx kom man ikke bare en smut “forbi til
en kop kaffe”, men blev maske i la&engere tid ad gangen,
pga transporttiden og besvaeret - kulturen var derved
anderledes. Hvorfor var det fx sveert at rejse om vinteren?
Hvordan var landskabet, veje og byer "i gamle dage" fer
bilen? Hvorfor ville man i det hele taget gerne opfinde og
udvikle nye transportmidler? Hvad er ulemperne ved
hesten som arbejds- og traekdyr? Og hvad er fordelene?

Hvilke aendringer skete der i samfundet, da man havde
opfundet bilen? (Veje, skilte, tankstationer, trafikregler,
karekort, ulykker, fart osv.)

Hvad kan blive bedre? Hvilke opfindelser skal der til?
Ideer? Man kunne afslutte dette forlab med at lade
eleverne udfere deres egene ideer pa tegnebraettet,
ligesom de har oplevet det pa Middelaldercentret med
opfindervaerkstedet og de byggede modeller i parken.

Lad dem tegne og forklare de "vildeste" ideer til bedre
transportmidler, biler, toge, energibesparende huse, starre
sikkerhed i trafikken osv. Og lad igennem denne afslutning
barnene opleve, at nok har alting en historie og
begyndelse - men at de selv er en aktiv part i dette. At det
kan vaere dem, som er med til at skabe forandringer og de
uendelige nye ideer som helt sikkert vil blive en del af
vores samfund i fremtiden.




‘KORT OVER TEKNOL__QGIPARKEN
. ] :

@ Mobil angrebsbro
@ Redningsudstyr
© Arkimedes sneg|
@ Stort vandlefte hjul
© Vandpumpe

@ Viftekanon

Svaeveflyver
Faldskaerm
“Forsvars-bobler”
Saksetarn

Mobilt angrebstarn

PO0600OO

Selvbaerende bro

VIGTIG ORIENTERING OG PRAKTISK INFO

MIDDELALDERCENTRET startede tilbage i ar 1989, og
har udvidet sig meget siden. Middelalderbyen hedder
Sundkebing og er en fiktiv dansk kebstad, altsa en by med
handelsrettigheder fra tiden under Margrete |, dvs.
omkring ar 1400. ,

Viarbejder os et ar frem i tiden pr. ar, og er nu naet til 1403
i 2013. Her lever og arbejder *“middelaldermennesker” som
ikke kender til det moderne liv (vores tid). Her er
intentionen en slags tidsrejse og oplevelse af, hvordan vi
forestiller os livet var i middelalderen.

@ Kran

@ Talje-princippet

@ Vagtstangs-princippet
Handdrevet keretgj - “bilen”
Vinddrevet hejsemaskine - “elevatoren”
Vinddreven keremaskine

Evighedsmaskinen

TEKNOLOGIPARKEN blev officielt indviet sommeren
2013, og er indrettet pa en anden made end

~ middelalderbyen.

Dels er vi her bredere orienteret tidsmaessigt, fra midten af
1200- tallet til begyndelsen af 1500 -tallet, hvor
renaessancen tog fat, og dels er her oplysende skilte,
moderne bannere med middelaldertegninger, handsving
at dreje pa for at aktivere maskiner osv. Ved Leonardos
viftekanon kan man fa vand til at sprejte ved at sende en
sms. Sa her medes gammel og ny teknologi, for at
formidle til jer, at vi haenger sammen med fortiden. Her
kan vi opleve vore forfaadres maskiner med egne sanser og
erfaring. !

P& centrets hjemmeside; www.middelaldercentret.dk
finder | alt om tid & sted, seesonens abningstider,
specialarrangementer og meget andet.

| kan klikke under Middelaldercentrets skoletjeneste, og se
nogle af de tilbud vi har til skolerne.
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